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妙點子救海洋競賽活動簡章
1、 背景說明
[bookmark: _GoBack]2015年9月25日，聯合國193個會員國通過2030年永續發展議程的17項永續發展目標(Sustainable Development Goals, SDGs)，這些目標將引導國際社會於未來15年的行動(2016-2030)。當中第14項為｢保育及永續利用海洋資源以確保永續發展。」，為順應國際趨勢，行政院國家永續發展委員會在2016年擬定我國永續發展目標，其中第14項目標｢保育及永續利用海洋生態系，並防止海洋環境之劣化｣為海洋相關目標。為配合上述永續發展目標，並響應2020年世界海洋日「為永續海洋而創新」主題，展現政府對永續海洋的重視，促進跨領域及公私協力合作，集結群眾智慧，期待透過共同參與提案，來實踐永續海洋。
2、 辦理單位
指導單位：海洋委員會
主辦單位：海洋委員會海洋保育署
協辦單位：教育部、歐洲經貿辦事處、公益財團法人日本台灣交流協會、美國在台協會高雄分處、國立海洋科技博物館、國立自然科學博物館、國立海洋生物博物館
3、 競賽主題
1、 乾淨海洋(clean ocean)：如何讓海洋變乾淨。荷蘭創業青年史萊特（Boyan Slat）籌組的非營利組織「海洋清理」（Ocean Cleanup）曾在2018年於太平洋上架設海洋吸塵器，移除漂浮在海面上的大量塑膠垃圾，並在2019年再度試驗海洋垃圾攔截機，把目標轉向攔截河川中的垃圾。
2、 聰明漁法(smart gear)：如何減少漁撈混獲，減少廢棄漁具。漁業的作業過程中一直存在著混獲（bycatch）問題，因此陸續開發出減少混獲或混獲之後存活率的漁法(漁具)，如拖網的海龜逃脫器、延繩釣的避鳥繩、刺網的LED燈；另外，依據108年國際淨灘行動ICC調查結果顯示，海岸廢棄物中有高達23%屬於漁業與休閒釣魚活動所產生。
3、 大數據救海洋(ocean big data)：運用現有網路資料，提出監測方法、技術或創新應用。臺灣長期以來的有各種海洋生物生態、水質環境等監測數據，並經過各種資料庫(如海洋保育署海洋保育網iOcean、科技部海洋學門資料庫ODB)將各項數據整理收集後公開，長期的數據將有助於了解海洋的變化，應用的方式則需要更有創意的想法。
4、 作品之呈現，請一併考慮設計感，及能包含海洋意象之藝術美感。
4、 競賽辦法
1、 參賽資格：分社會組及學生組2組，得依下列說明組隊參賽：
1. 社會組不限年齡；學生組參賽者為國內外大專院校及高中(職)學生，惟全隊為高中(職)學生者，得含一位指導教師(現職高中(職)專任、代理代課、實習教師)。
2. 每隊人數限制2~6位，每位參賽者僅限參加1隊，鼓勵跨校、跨專業組隊。
2、 繳件方式：
1. 109年6月8日起至109年8月10日前，將團隊報名及提案資訊(如附件)填於Google表單(網址：https://s.yam.com/gciav)，並完成自拍短片上傳雲端空間或郵政掛號寄送。自拍短片請依下列方式擇一辦理：
(1) 將影片上傳至個人雲端空間，並以電子郵件將下載連結網址寄至chenghuan1217@gmail.com(以電子寄送時間為憑)，本署收件完成將回復台端收件確認信。
(2) 使用載具(例如光碟)，以郵政掛號方式寄送至本署(截止時間以郵戳時間為憑)(地址：80661高雄市前鎮區成功二路25號7樓)。
2. 109年8月31日公告進入決賽隊伍名單(各組取10隊)。
3. 109年11月2日前決賽隊伍繳交簡報作品，決賽時間及地點以電子郵件另行通知。
3、 作品規格：
1. 初賽提供提案單，內容須包含競賽主題、提案名稱、擬解決問題及解決方法，並拍攝或製作2分鐘以內短片(解析度1280x720(720p)以上，1920x1080(1080p)尤佳，格式為mp4)，進行提案說明。
2. 決賽進行10分鐘簡報說明，並可現場展演作品模型或實品。
4、 獎勵：
(一)完成報名者，即贈送海洋保育宣導品。
(二)初賽各組人氣獎取網路投票高者，頒發獎金及獎狀，獎金為3,000元。
(三)決賽各組取前三名及佳作四名，除獎金外，另頒發獎盃、獎狀，進入決賽未獲名次者，則發給參賽證明；參與決賽隊伍，每隊至多提供二位國內交通費補助(最高補助上限為高鐵、飛機來回票價，須提供票根或單據，實報實銷)。
1. 第一名：各組獎金皆為3萬元。
2. 第二名：各組獎金皆為2萬元。
3. 第三名：各組獎金皆為1萬元。
4. 佳作：各組獎金皆為6,000元。
(四)本署視得獎作品之創新性及可行性，得另案評估進一步合作或媒合相關機關(構)或公司團體與得獎隊伍合作實踐之機會。
5、 評審方式：
1. 初賽：
(1) 提案單由海洋保育署邀請專家學者進行評分佔70%，另網路投票佔30%。
(2) 專家學者評分及網路投票得分採參賽序位(分數由高至低)再依(1)所列佔比加總。
(3) 網路票選時間：109年8月12日至8月26日，票選方法另行公布。
(4) 二項分數加總後，取各組前十名進入決賽，不足額得從缺。
2. 決賽：決賽由海洋保育署邀請專家學者組成評選委員會，請進入決賽隊伍進行10分鐘簡報說明，亦可於現場展演作品模型或實品，並由委員進行現場提問與答覆，評審標準為創意與創新25%、可行性25%、成果效益20%、設計感(含美學)10%、報告與答詢20%。
5、 權利
1. 參賽隊伍需保留繳交提案之原始檔案，並於得獎名單公布後提供提案原始檔案給主辦單位，以供後續進行宣傳、活動等使用。若無法提供原始檔案，主辦單位有權取消入選或得獎資格並追回相關獎勵。 
2. 參賽隊伍應確保對其參賽作品及其內容(包含音樂)擁有合法著作權利，及完整授權商業/非商業性使用之權利，若有抄襲或侵害他人之權利者，除應自負相關責任外，如有得獎，將取消其得獎資格及追回所得獎項；如主辦單位因此受到損害，參賽隊伍應負擔民事或刑事上賠償之責任。
3. 提案不論入選與否，一律不提供退件服務，請參賽者自行備份。
4. 曾經參加國內外其他任何展覽或比賽之得獎作品，不得重複參賽。不得一稿多投。若經檢舉或查證，主辦單位將保有取消其得獎資格及追回所得獎項之權利。
5. 所有本次參賽之提案，主辦單位得於任何本活動之宣傳活動、文宣、報導上使用。
6、 參賽注意事項
1、 獎狀上姓名等資料均採用報名時填寫資料為準，所提供之資訊如有誤植，請立即與聯絡人反應。
2、 報名參賽即同意遵照評選規則及評選結果，針對評選結果不得有異議。
3、 得獎獎金之領款收據可由團隊其中一人填寫或自行分配後多人填寫，並依《所得稅法》第2條1項與第14條1項第8類等相關規定辦理扣繳。若非本國籍則依相關規定辦理。
4、 凡參賽者均視為認同並接受本簡章之各項規定，若有未明確事宜，主辦單位海洋保育署保有最終解釋、修正、變更及取消活動之權利，並公告於海洋保育署網站周知。
7、 個人資料蒐集、處理及利用說明：
海洋保育署（以下簡稱海保署）謹依《個人資料保護法》（以下簡稱個資法）第 8 條規定告知下列事項，敬請詳閱：
1、 依據個人資料保護法，本同意書之目的係為保障參賽者的隱私權益，參賽者所提供與海保署之個人資料，受海保署妥善維護並僅於「妙點子救海洋活動」競賽管理、推廣與執行業務之合理範圍內使用。海保署將保護參賽者的個人資料並避免損及其權益。
2、 蒐集目的：「妙點子救海洋活動」競賽報名、活動通知、領獎及成果發表。
3、 個人資料類別：含姓名、通訊及戶籍地址、電話、電子郵件及身份證字號等資料。
4、 個人資料利用期間：參賽者所提供之個人資料利用期間，為活動起始日至本結束後 1 年內。
5、  得獎人部分：所提供之個人基本資料，僅作為領取獎項及申報使用；依據所得稅法規定本資料最長保存 7 年，屆時銷毀，不移作他用。
6、 個人資料利用地區：海洋保育署所在地區執行業務所需，依中華民國法令得合法傳輸個人資料之地區。
7、 個人資料利用對象及方式：由海洋保育署委託之執行活動時必要相關人員利用之，利用人員應依執行本活動作業所必要方式利用此個人資料。
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